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UDI 0: EVALUACION INICIAL.

JUSTIFICACION:

La evaluacidn inicial tiene por objeto el conocimiento del marco general en el que va a tener lugar la accién docente. Esto significa tener en cuenta no sélo el punto de partida de los
alumnos, sino el punto de partida (es decir las posibilidades y las potencialidades) de la institucion docente. El objetivo de este tipo de evaluacidn podria resumirse sencillamente de la
siguiente forma: conseguir saber lo que tenemos para actuar en consecuencia.

Los contenidos que se van a tratar durante esta unidad han sido cuidadosamente seleccionados atendiendo a aquellos que deben de ser reforzados y que son imprescindibles.

Las actividades que se van a realizar para trabajar los contenidos relacionados con estos criterios han de ser concretos, ricos en informacién para el docente y motivadores. Se velara por
realizar actividades que permitan al alumno poner en practica lo que ha aprendido durante el curso de 32 de primaria, con el fin de comprobar si durante el curso hay que ahondar mas
en determinadas practicas o contenidos.

No debemos olvidar que este curso supone fin de ciclo, con lo que tenemos un afio completo para trabajar los imprescindibles de este segundo ciclo. Por ultimo, para aprovechar al
maximo el tiempo que podamos tener debemos poner especial cuidado en la elaboracion de actividades, tanto en esta UD 0 como en el resto de unidades del curso, que velen por el
desarrollo de las competencias especificas de este ciclo, que es en definitiva el objetivo ultimo sobre el que debemos incidir.

Ante la posibilidad de que se produzcan determinados momentos de docencia no presencial, se hace imprescindible establecer una serie de adaptaciones en el marco de la organizacién
del curriculo, la metodologia didactica, la evaluacion y unificar criterios dentro de la autonomia organizativa y pedagodgica de los centros docentes y su profesorado, con el objetivo de
garantizar la continuidad de los procesos de ensefianza—aprendizaje para que la formacidn académica del alumnado no se vea afectada.

Se propondran actividades abiertas, ludicas y creativas, a través de plataformas virtuales como SENECA/PASEN y MOODLE Centros, que facilitan la comunicacién y la interaccién entre el
profesorado y el alumnado. Se disefiaran tareas interdisciplinares que implicaran un conocimiento global y el desarrollo integral del alumnado.

Se pondra en practica una metodologia activa centrada en el alumnado y que favorezca el aprendizaje auténomo.

Se utilizaran diferentes estrategias de evaluacidn (exposiciones orales por videoconferencia, cuestionarios online, actividades escritas, etc.). La evaluacion guardara una relacién directa
con la naturaleza y el enfoque de los contenidos, asi como con los métodos pedagdgicos utilizados y servira tanto para la docencia presencial como para la no presencial.
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Perfil de salida

. Competencias especificas
descriptores P P

operativos
STEM1, STEM2, 1. Interpretar situaciones de la vida
STEM4, CD2, cotidiana proporcionando una
CPSAAS5, CE1, CE3, representacion matemdtica de las
CCEC4. mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para

analizar la informacion mas relevante.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CC4.

2. Plantear y dar respuesta a
cuestiones cientificas sencillas,
utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio
natural, social y cultural.
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Criterios de evaluacion

1.1.a. Iniciarse en la utilizacién de
dispositivos y recursos digitales
sencillos de acuerdo con las
necesidades basicas del contexto
educativo de forma segura.

2.1.a. Mostrar curiosidad por
objetos, hechos y fendmenos del
entorno mas cercano e inmediato,
realizando pequefios
planteamientos para formular
preguntas sencillas y realizar
pequeiias predicciones.

2.2.a. Iniciarse en la busqueda de
de
fuentes seguras y fiables, utilizandola

informacion sencilla algunas

en pequenas investigaciones

Saberes basicos Evidencias

CM.01.B.1.1. Dispositivos y recursos del Rubricas

entorno digital de aprendizaje de acuerdo con

las necesidades del contexto educativo. Listas de cotejo

Utilizacion de las tecnologias de la informacién S
o ) Observacidn directa

y la comunicacién para la busqueda de

informacion y presentar conclusiones de forma

oral o escrita.

CM.01. B.1.2. Recursos digitales para comunicars
conpersonas conocidas en entornos conocidos y
seguros.

CM.01.A.1.1. Procedimientos de indagacion Observacion directa

adecuados a las necesidades de la
investigacién (observacién en el tiempo, Rubrica
identificacidn y clasificacién, busqueda de

patrones, etc.).

CM.01.A.1.3. Vocabulario cientifico basico
relacionado con las diferentes investigaciones.

CM.01.A.1.4. Fomento de la curiosidad y la
iniciativa en la realizacién de las diferentes
investigaciones, asi como en la lectura de
textos divulgativos cientificos.

Observacion directa
Rubrica

CM.01. A.1.1. Procedimientos de indagacion
adecuados a las necesidades de la investigacion
(observacién en el tiempo, identificacion y
clasificacién, busqueda de patrones, etc.).



STEM3, STEM4,
CD5, CPSAAS,
CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCEC4

3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional, para
generar cooperativamente un
producto creativo e innovador que
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relacionadas con el medio natural,
social y cultural.

2.4.a. Dar ejemplos de posibles
respuestas sencillas a las preguntas
planteadas, comenzando a
establecer comparaciones basicas
entre la informacién y resultados
obtenidos con las predicciones
realizadas.

2.5.a. Iniciarse en el uso de
destrezas basicas para comunicar de
forma oral o gréfica el resultado de
las investigaciones, realizando, de
manera guiada, la explicacion de los
pasos seguidos con ayuda de un
guion.

3.1.a. Diseiar, de forma guiada, un
producto o idea sencilla que dé
soluciéon a un problema de la vida
cotidiana, probando en equipo
distintas alternativas para una

CM.01. A.1.3. Vocabulario cientifico basico
relacionado con las diferentes investigaciones.

CM.01. A.1.4. Fomento de la curiosidad y la iniciativa
en la realizacidn de las diferentes investigaciones, asi
como en la lectura de textos divulgativos cientificos

CM.01.A.1.1. Procedimientos de indagacion
adecuados a las necesidades de la investigacion
(observacion en el tiempo, identificacion y
clasificacion, busqueda de patrones, etc.).

CM.01.A.1.4. Fomento de la curiosidad y la
iniciativa en la realizacion de las diferentes
investigaciones, asi como en la lectura de textos
divulgativos cientificos

CM.01. A.1.1. Procedimientos de indagacidn
adecuados a las necesidades de la investigacion
(observacidn en el tiempo, identificacién y
clasificacion, busqueda de patrones, etc.).

CM.01. A.1.3. Vocabulario cientifico basico
relacionado con las diferentes investigaciones.

CM.01. A.1.4. Fomento de la curiosidad y la
iniciativa en la realizacién de las diferentes
investigaciones, asi como en la lectura de textos
divulgativos cientificos

CM.01.B.2.1. Fases de los proyectos de disefio:

prototipado, prueba ycomunicacién.

CM.01.B.2.2. Materiales adecuados a la
consecucion del proyecto de disefio.

Observacion directa
Rubrica



responda a necesidades concretas.

STEM5, CPSAA1, 4. Conocer y tomar conciencia del

CPSAA2, CPSAA3, propio cuerpo, asi como de las

CC3. emociones y sentimientos propios y
ajenos, aplicando el conocimiento
cientifico, para desarrollar habitos
saludables y para conseguir el
bienestar fisico, emocional y social.
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misma situacion de partida.

3.3.a. Mostrar interés por el
pensamiento computacional,
introduciéndose en la participacion
de la resolucion guiada de
problemas sencillos de
programacion.

4.1.a. Identificar las emociones
propias y de las de los demas,
asociandolas a situaciones en
entornos familiares

y escolares.

CM.01.B.2.4. Estrategias basicas de trabajo en
equipo.

CM.01. C.2.4. Uso de objetos y artefactos de la
vida cotidiana como fuentes para reflexionar
sobre el cambio y la continuidad, la causas y
consecuencias.

CM.01.B.2.3. Iniciacion a la programacion a
través de recursos analdgicos o digitales
adaptados al nivel lector del alumnado
(actividades desenchufadas, plataformas
digitales de iniciacion a la programacion,
robodtica educativa, etc.).

CM.01. A.2.4. Las relaciones entre los seres
humanos, los animales y las plantas. Cuidado y
respeto hacia los seres vivos y al entorno en el
gue viven, evitando la degradacidn del suelo, el
aire o el agua.

CM.01.A.2.5. Conocimiento de si mismo y de los
demas. Aceptacion del propio cuerpo con sus
posibilidades y

limitaciones.

CM.01.A.2.8. Habitos saludables relacionados
con el bienestar emocional y social: Estrategias
de identificacién de las propias emociones y

Observacion directa
Rubrica



CCL5, STEM2,
STEMS5,CPSAA4,
CC1, CC3, CC4, CE1.

6. Identificar las causas y
consecuencias de la intervencién
humana en el entorno, desde los
puntos devista social,econémico,
cultural, tecnoldgico yambiental, para
mejorar la capacidad de
afrontarproblemas, buscar soluciones
y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucion, y para
poneren practica estilos de vida
sostenibles y consecuentes con el
respeto, el cuidado y la proteccién de
laspersonas y del planeta.
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4.2.a. Identificar habitos de vida
saludables valorando la importancia
de la higiene, una alimentacion
variada y equilibrada, el ejercicio
fisico, el contacto con la naturaleza,
el descanso y el uso adecuado de las
tecnologias.

6.1.a. Mostrar estilos de vida
sostenible e iniciarse en la toma de
conciencia de ser consecuentes con
el respeto, los cuidados y la
proteccidn de los elementos y seres
del planeta, identificando, de forma
guiada, la relacion de la vida de las
personas con sus acciones sobre los
elementos y recursos del medio
como el suelo y el agua.

respeto por las de los demas. Sensibilidad y
aceptacion de la diversidad presente enel aulay
en la sociedad. Educacién afectivo-sexual.

CM.01.A.2.6. Partes del cuerpo y funciones
vitales del ser humano. Nutricion: respiracion y
alimentacidén. Relacién: huesos, musculos,
articulaciones y sentidos. Reproduccion:
aparato reproductor.

CM.01. A.2.7. Habitos saludables relacionados
con el bienestar fisico del ser humano: higiene,
alimentacion variada, equilibrada y sostenible,
ejercicio fisico, contacto con la naturaleza,
descanso y cuidado del cuerpo como medio
para prevenir posibles enfermedades

CM.01. A.1.4. Fomento de la curiosidad y la
iniciativa en la realizacion de las diferentes
investigaciones, asi como en la lectura de textos
divulgativos cientificos.

CM.01. C.4.1. Conocimiento de nuestro
entorno. Paisajes naturales y paisajes
humanizados y sus elementos. La accion
humana sobre el medio y sus consecuencias.
Problemas ambientales en Andalucia.

CM.01. C.4.2. Responsabilidad eco social.
Acciones para la conservacion, mejora y uso
sostenible de los bienes comunes. El maltrato
animal y su prevencién.

Observacion directa
Producto final
Rubrica



CM.01. C.4.3. Estilos de vida sostenible. El uso
responsable del agua, la movilidad segura,
saludable y sostenible, y la prevencidn y la
gestion de los residuos. La importancia del agua
como elemento indispensable para la vida.
Necesidad de reduccion, reutilizacion y reciclaje
de materiales.

ACTIVIDADES/EJERCICIOS/TAREAS

- Asamblea: deteccion y repaso de ideas previas sobre los diferentes aparatos del cuerpo humano.
- Observacién y analisis de imagenes sobre las diferentes etapas de nuestra vida y cdmo vamos cambiando. Interaccién oral.

- Actividad de introduccion y de motivacion hacia los contenidos de la unidad: visionado e interaccidn oral sobre los videos: BBC Learning
- - What Do Humans Need To Stay Healthy: https://www.youtube.com/watch?v=UxnEujlcOsw

- - Healthy Food, Unhealthy food: https://www.youtube.com/watch?v=elwLP6hByEE

- Observacién y analisis de imagenes sobre las diferentes rutinas adecuadas a los habitos de vida saludable. Interaccidn oral sobre las mismas en espafiol y en inglés

- Ejercicios y actividades:
- Describir las caracteristicas del agua.
- Identificar usos del agua.
- Conocer formas de ahorrar agua.

- Actividades de introduccion, de motivacion hacia los contenidos de la unidad, visionado de los videos:

- Profesiones y maquinas: https://youtu.be/9EGPiAnFrZs

- Asambleas: deteccidn y repaso de ideas previas sobre cada uno de los contenidos de la unidad, a lo largo de la misma y previamente a la iniciacion de cada un o de ellos:
las maquinas, construimos maquinas (piezas), las maquinas y las profesiones, la tecnologia y las maquinas modernas.
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- Actividades de introduccidn y de motivacion hacia los contenidos de la unidad, visionado de los videos:

- - Parts Of The Plant for kids - Plant Characteristics: https://www.youtube.com/watch?v=MP5jnuvMagxQ
- - Use of Plants for Kids: https://www.youtube.com/watch?v=GMrQuLtus20

- Observacién y analisis de imagenes sobre las caracteristicas y las partes de una planta, la funcién de cada una de las partes de la planta, la clasificacion de plantas
segun su tallo y segun si son cultivadas o silvestres, la utilidad de las diferentes part

- Actividades de introduccidn y de motivacion hacia los contenidos de la unidad, visionado de los videos:

- - Parts Of The Plant for kids - Plant Characteristics: https://www.youtube.com/watch?v=MP5jnuvMgxQ
- - Use of Plants for Kids: https://www.youtube.com/watch?v=GMrQuLtus20

- Observacién y analisis de imagenes sobre las caracteristicas y las partes de una planta, la funcién de cada una de las partes de la planta, la clasificacion de plantas
segun su tallo y segun si son cultivadas o silvestres, la utilidad de las diferentes part

ACTIVIDADES EN CASO DE TELETRABAJO:

En el caso, de que tuviéramos que volver a dar las clases de forma telematica, seguiriamos, la metodologia utilizada en el curso anterior, se llevara a cabo con la ayuda de mas
medios tecnoldgicos que si lo hacemos de modo presencial. Por tanto, recurriremos a la utilizacién de recursos complementarios online como la utilizacién de videos ya
existentes en distintas paginas web como:

. La Eduteca

. Happy Learning en espafiol
o Youtube

. Etc.
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MODELOS
METODOLOGICOS

XiModelo
discursivo/expositivo.

XEnsefianza directa.

OAprendizaje
cooperativo

X Trabajo individual.
XTrabajo por tareas.

[Otros.

XModelo experiencial.

PROCESOS COGNITIVOS

XIReflexiéon

OArgumentacién

CExposicién

CActividad y experimentacién

XIParticipacion

XEstablecimiento de relaciones.

[Funcionalidad.
XCreatividad

Xinteraccion.
XSignificatividad.
[Aplicacion a otros contextos
[JEmision de juicios criticos

[OOtros.

OTROS ELEMENTOS UNIDAD DIDATICA

RECURSOS

[JRecursos literarios
(cuentos, libros de poesia,
revistas, periddicos...)

KMaterial fungible
XOrdenador/PDI

XIRecursos multimedia
(videos, juegos
multimedia, libro
digital,...)

Kinternet

CRecursos personales
extras

[Otros.

AGRUPAMIENTOS

X Tareas individuales.
OlAgrupamiento flexible.
CIParejas.

COPequefio grupo.

X Gran grupo.

OGrupo interclase.

CJOtros.

ESCENARIOS

XAula

OPasillos

OPatio

OAula de informatica
OAulas de otros cursos

X Casa

UBarrio

LlOtros dentro del centro.

[JOtros fuera del centro
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VALORACION DE LO APRENDIDO (RUBRICA)

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacidn, comunicarse y trabajar de manera individual, en

equipo y en red y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.

CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4

Indicadores de logro

Criterios de evaluacién Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente

1.1.a. Iniciarse en la utilizacion de |Utiliza dispositivos y recursos |Utiliza dispositivos digitales |Utiliza dispositivos [Solo puede utilizar los [No muestra ningun
dispositivos y recursos digitales |digitales de forma segura y de |[de forma segura, |digitales fijandose en |dispositivos digitales con |interés en la utilizacién
sencillos de acuerdo con las |[acuerdo con las necesidades del [|accediendo a recursos [cdmo lo hacen sus |la supervision de un |de dispositivos y
necesidades basicas del contexto |contexto educativo. digitales pautados compafieros. acompanante. recursos digitales.

educativo de forma segura.

Competencia especifica 2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para

interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEMA4, CD1, CD2, CC4.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacién Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
2.1.a. Mostrar curiosidad por |Muestra curiosidad por objetos, [Muestra curiosidad por |Muestra curiosidad por |Muestra curiosidad por |No muestra curiosidad
objetos, hechos y fendmenos del |hechos y fendmenos del entorno |objetos, hechos y |objetos, hechos y |objetos, hechos vy [por objetos, hechos y
ent(?rno mas cercanoelnmedla~to, mas cercano e inmediato, realizando [fendmenos del entorno més [fenémenos del entorno [fenémenos del entorno [fenémenos del
realizando pequefos o . . . . . . . . . .
X pequefios  planteamientos para |cercano e  inmediato, |mas cercano e inmediato, [mas cercano e inmediato. [entorno mds cercanoe
planteamientos para formular ; | ‘ " lizand . lizand . . diat
. . ormular preguntas sencillas realizando equefios [realizando equefios inmediato.
preguntas sencillas y realizar preg y Peq Peq
pequefias predicciones. realizar pequefias predicciones. planteamientos para |planteamientos.
formular preguntas
sencillas.
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Criterios de evaluacion Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
2.4.a. Dar ejemplos de posibles |Daejemplos de posibles respuestas |[Da ejemplos de posibles [Propone posibles  |Propone posibles [No propone posibles
respuestas  sencillas a las [sencillas a las preguntas [respuestas sencillas a las [respuestas a las |respuestas a las |respuestas a las
preguntas planteadas, |hjanteadas,  comenzando  a |preguntas  planteadas, [preguntas planteadas, |preguntas planteadas. preguntas
comenzando a establecer . - s

. , . establecer comparaciones basicas |comenzando a establecer |empezando a utilizar planteadas.
comparaciones bdsicas entre la tre |a inf N itad ) basi di trategi
informacion v resultados  [ENtre la informacion y resultados  jcomparaciones asicas iversas estrategias.
obtenidos con las predicciones [obtenidos con las predicciones |entre la informacion y
realizadas. realizadas. resultados obtenidos.
Criterios de evaluacion Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
2.5.a. Iniciarse en el uso de |Se inicia en el uso de destrezas |[Se inicia en el uso de |Se inicia en el uso de |Seinicia en el uso de No presenta algunos
destrezas bdsicas para comunicar |bdsicas para comunicar de forma |destrezas bdsicas para |destrezas bdsicas para |destrezas basicas para resultados de las

de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones,
realizando, de manera guiada, la
explicacién de los pasos seguidos

con ayuda de un guion.

oral o grafica el resultado de las
investigaciones, realizando, de
manera guiada, la explicacién de
los pasos seguidos con ayuda de un

guion.

comunicar de forma oral o
grafica el resultado de las
investigaciones,
realizando, de manera
guiada, la explicacién de

los pasos seguidos.

comunicar de forma oral
o grafica el resultado de
las investigaciones.

comunicar de forma
solo grafica el resultado
de las investigaciones.

investigaciones en
diferentes formatos.
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Competencia especifica 3. Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacidon del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo

e innovador que responda a necesidades concretas.

STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacién Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente

3.1.a. Disefiar, de forma guiada, un |Realiza, de forma guiada, un |Realiza, de forma guiada, un |En ocasiones realiza, de |Evidencia dificultades [No muestra ningun
producto o idea sencilla que dé |producto final sencillo que dé |producto final sencillo que [forma guiada, un |para realizar, de forma |interés en construir un
solucién a un problema de la vida [solucion a un problema de |dé solucidon a un problema |producto final sencillo que |guiada, un producto final |producto o idea
cotidiana, probando en equipo |necesidad, uso y disefio, probando |de necesidad, uso y disefio, |dé solucion a un problema |sencillo que dé solucidn a [sencilla que dé
distintas alternativas para una |en equipo diferentes prototipos y |probando en equipo [de disefio. un problema de disefio. solucién a un

misma situacion de partida.

utilizando de forma los

materiales adecuados.

segura

diferentes prototipos.

problema de la vida
cotidiana

3.2.a. Presentar de forma grafica el |Presenta de forma oral o grafica el |Presenta de forma oral o |Presenta brevementeyde |Muestra bajo nivel al |Evita presentar el
disefio final de los proyectos, |producto final de los proyectos de [grafica el producto final de [forma oral el producto |presentar de forma oral el |disefio final de los
explicando los pasos seguidos con |disefio, explicando los pasos [los proyectos de disefio, [final de los proyectos de |producto final de los |proyectos.
ayuda de un guion. seguidos con ayuda de un guidn. explicando brevemente los [disefio. proyectos de disefio.

pasos seguidos con ayuda

de un guidn.
Criterios de evaluacion Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
3.3.a. Mostrar interés por el |Presenta de forma oral o grafica el |Presenta de forma oral o |Presenta brevementeyde |Muestra bajo nivel al |Evita presentar el

pensamiento computacional,
introduciéndose en la participacidn
de la resolucion guiada de
problemas sencillos de
programacion.

producto final de los proyectos de
disefio, explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guidn.

grafica el producto final de
los proyectos de disefio,
explicando brevemente los
pasos seguidos con ayuda
de un guidn.

forma oral el producto
final de los proyectos de
disefno.

presentar de forma oral el
producto final de los
proyectos de disefo.

disefio final de los
proyectos.
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Competencia especifica 4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, de las emociones y sentimientos propios y ajenos, desarrollando habitos saludables fundamentados en el
conocimiento cientifico para conseguir el bienestar fisico, emocional y social.

STEMS5, CPSAA1L, CPSAA2, CPSAA3, CC3.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

4.1.a. Identificar las emociones
propias y de las de los demas,
asociandolas a situaciones en
entornos familiares y escolares.

Identifica las emociones
propias y las de los demas,
entendiendo las relaciones

familiares y escolares a las que

pertenecen, y reconociendo

las acciones que favorezcan el

bienestar emocional y social.

Identifica las emociones
propias entendiendo las
relaciones familiares y
escolares a las que
pertenecen.

Controla sus propias
emaociones, pero tiene
dificultades para identificar
las de los demas.

Controla sus propias
emociones, pero tiene
dificultades para
identificarlas.

Tiene muy poco control
sobre sus propias emociones.

Competencia especifica 6. Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos devista social, econédmico, cultural, tecnoldgico yambiental,
para mejorar la capacidad de afrontarproblemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucidn, y para poneren practica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccion de laspersonas y del planeta.

CCL5, STEM2, STEMS5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacién Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente

6.1.a. Mostrar estilos de vida [Muestra estilos de vida |Valora la importancia |Valora la importancia del |Muestra curiosidad por |Se muestra desinteresado
sostenible e iniciarse en la toma [sostenibles y valora la |del cuidado de Ilos |cuidado de los elementos |los estilos de vida |en el respetoy cuidado de
de conciencia de ser |importancia del respeto, los |elementos de su |de su entorno aunque no |sostenibles y comienza a |los elementos del medio

consecuentes con el respeto, los
cuidados y la proteccién de los
elementos y seres del planeta,
identificando, de forma guiada,
la relacion de la vida de las
personas con sus acciones sobre
los elementos y recursos del
medio como el suelo y el agua.

cuidados, la
corresponsabilidad y Ia
proteccion de los elementos
y seres del planeta,
identificando la relacién de
la vida de las personas con
sus acciones sobre los
elementos y recursos del
medio, como el suelo y el
agua.

entorno y empieza a
mostrar estilos de vida
adecuados pero inhibe
su responsabilidad en
buscar soluciones.

muestra estilos de vida
adecuados e inhibe su
responsabilidad en buscar
soluciones.

tomar conciencia de la
necesidad de cuidar los
elementos de su
alrededor.

natural, social y cultural.
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RECURSOS PARA

LA EVALUACION

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

XObservacion directa del trabajo diario.

XAnalisis y valoracién de tareas especialmente
creadas para la evaluacién

XVvaloracion cualitativa del avance individual
(anotaciones y puntualizaciones).

XValoracion cualitativa del avance colectivo.

OOtros.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION
XObservacion directa.

XRubricas

XlActividades evaluables.

XIDocumentos gréficos o textuales.
XDebates e intervenciones(videoconferencia)
XProyectos personales o grupales.
XIRepresentaciones y dramatizaciones.
XlElaboraciones multimedia.
XCuestionarios/Formularios
XPresentaciones

XlEscalas de Observacion

XlOtros:

SISTEMA DE CALIFICACION

La evaluacion tendra como clave la rubrica
correspondiente a la unidad.

Programacion Didactica de Aula
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

1.- Combinando procesos cognitivos variados, adecuandonos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. Los ejercicios, actividades y tareas planteadas
en la UDI se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, combinando procesos cognitivos que parten
de la reproduccidn y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas planteadas. Para ello,
se incluyen también actividades de ampliacién y refuerzo de la Propuesta Didactica.

2.- Proponiendo diferentes contextos de aprendizaje, adecuandonos a los ritmos de aprendizaje y a las motivaciones e intereses del alumnado:
e Através de ejercicios mas reproductivos o literales que contribuyen a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes basicos.

e A través de actividades, que van a requerir que el alumnado transfiera los aprendizajes basicos a otras situaciones, realizando inferencias o
conexiones a partir de los aprendizajes basicos.

e Através de tareas, contribuyendo a que el alumnado contextualice los aprendizajes a situaciones de la vida cotidiana, subrayando la importancia de
la aplicacién de dichos aprendizajes.

3.- Utilizando recursos variados, conectando la realidad educativa con su realidad cotidiana, no sélo académicos, sino cotidianos y con claro uso social; y no
solo materiales, sino también personales, facilitando una conexién entre los aprendizajes del aula y la vida real.

4.- Con productos finales diversos que den cabida a los potenciales del alumnado, combinando diferentes tipos de expresion (al menos oral y escrita).

5.- Incluyendo propuestas de trabajo cooperativo, en el que el propio alumnado se convierte en recurso para ir adquiriendo las fortalezas de los demas,
generando interdependencia positiva dentro de un clima de aula favorable a establecer relaciones constructivas y equilibradas entre ellas y ellos. También
se incluyen en la UDI propuestas de trabajo en la Propuesta Didactica en esta linea.

6.- Proponiendo metodologias fundamentalmente activas, participativas e investigadoras, favoreciendo el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje
entre iguales, integrando referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato, potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva
transversal.

Tanto en docencia presencial como en no presencial, se aplicaran los Programas de Refuerzo, RANAS, ACNS, ACS y adaptaciones de acceso...; que se hayan
determinado para el alumnado que asi lo requiera.
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ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIA
S

CONTENIDOS
TRANSVERSALES

EDUCACION
EN VALORES

UTILIZACION
DE LAS TIC

LECTURA

La adquisicion de habitos de vida saludable que favorezcan un adecuado bienestar fisico, mental y social.
La utilizacién responsable del tiempo libre y del ocio, asi como el respeto al medio ambiente.
La utilizacién adecuada de las herramientas tecnoldgicas de la sociedad del conocimiento

Ademas de los valores fundamentales en el entorno educativo como puntualidad, compafierismo, tolerancia, responsabilidad y respeto; en esta unidad
se trabajaran los relacionados con la constancia en el trabajo, la autocritica y la valoracion de los logros propios y ajenos.

Realizar juegos interactivos, relacionados con los contenidos de la unidad, en la pantalla digital

Lectura individual y colectiva de diferentes textos
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
- Es correcto el disefio y desarrollo de la UD (actividades, tiempos y
materiales) y las adaptaciones realizadas.

Sl

NO

PROPUESTAS DE MEJORA

- El ambiente que se crea en el aula (espacios, mobiliario, materiales,
tiempos...)

- Se han utilizado las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- La metodologia ha sido adecuada para adquirir los aprendizajes
propuestos.

- Se integran los procesos cognitivos: conocer y reproducir, aplicar y
analizar, razonar y reflexionar.

- Las actividades propuestas han fomentado la participacién y la
reflexiéon del alumnado incorporando el aprendizaje cooperativo como
modelo de organizacién y participacion en el aula.

- Los instrumentos de evaluacidén han permitido hacer el seguimiento
del aprendizaje del alumnado, incluyendo los de autoevaluacién del
alumnado.

- Ha existido coordinacion con el Equipo Docente.
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