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UNIDAD DIDÁCTICA 0 

 

ÁREA:CONOCIMIENTO DEL MEDIO 

TÍTULO: Evaluación Inicial 

TUTOR:  

ETAPA: PRIMARIA 

CICLO: 2º 

CURSO: 3º 

CURSO ESCOLAR: 2023/2024 

TEMPORALIZACIÓN: del 11 al 29 de septiembre de 2023. 
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UDI 0: EVALUACIÓN INICIAL. 

JUSTIFICACIÓN: 

 La evaluación inicial tiene por objeto el conocimiento del marco general en el que va a tener lugar la acción docente. Esto significa tener en cuenta no sólo el punto de partida de los 

alumnos, sino el punto de partida (es decir las posibilidades y las potencialidades) de la institución docente. El objetivo de este tipo de evaluación podría resumirse sencillamente de la 

siguiente forma: conseguir saber lo que tenemos para actuar en consecuencia. 

Los contenidos que se van a tratar durante esta unidad han sido cuidadosamente seleccionados atendiendo a aquellos que deben de ser reforzados y que son imprescindibles. 

Las actividades que se van a realizar para trabajar los contenidos relacionados con estos criterios han de ser concretos, ricos en información para el docente y motivadores. Se velará por 

realizar actividades que permitan al alumno poner en práctica lo que ha aprendido durante el curso de 3º de primaria, con el fin de comprobar si durante el curso hay que ahondar más 

en determinadas prácticas o contenidos. 

No debemos olvidar que este curso supone fin de ciclo, con lo que tenemos un año completo para trabajar los imprescindibles de este segundo ciclo. Por último, para aprovechar al 

máximo el tiempo que podamos tener debemos poner especial cuidado en la elaboración de actividades, tanto en esta UD 0 como en el resto de unidades del curso, que velen por el 

desarrollo de las competencias específicas de este ciclo, que es en definitiva el objetivo último sobre el que debemos incidir. 

Ante la posibilidad de que se produzcan determinados momentos de docencia no presencial, se hace imprescindible establecer una serie de adaptaciones en el marco de la organización 

del currículo, la metodología didáctica, la evaluación y unificar criterios dentro de la autonomía organizativa y pedagógica de los centros docentes y su profesorado, con el objetivo de 

garantizar la continuidad de los procesos de enseñanza–aprendizaje para que la formación académica del alumnado no se vea afectada. 

Se propondrán actividades abiertas, lúdicas y creativas, a través de plataformas virtuales como SÉNECA/PASEN y MOODLE Centros, que facilitan la comunicación y la interacción entre el 

profesorado y el alumnado. Se diseñarán tareas interdisciplinares que implicarán un conocimiento global y el desarrollo integral del alumnado. 

Se pondrá en práctica una metodología activa centrada en el alumnado y que favorezca el aprendizaje autónomo. 

Se utilizarán diferentes estrategias de evaluación (exposiciones orales por videoconferencia, cuestionarios online, actividades escritas, etc.). La evaluación guardará una relación directa 

con la naturaleza y el enfoque de los contenidos, así como con los métodos pedagógicos utilizados y servirá tanto para la docencia presencial como para la no presencial. 
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Perfil de salida 

descriptores 

operativos 

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias 

STEM1, STEM2, 

STEM4, CD2, 

CPSAA5, CE1, CE3, 

CCEC4. 

1. Interpretar situaciones de la vida 

cotidiana proporcionando una 

representación matemática de las 

mismas mediante conceptos, 

herramientas y estrategias para 

analizar la información más relevante. 

1.1.a. Iniciarse en la utilización de 

dispositivos y recursos digitales 

sencillos de acuerdo con las 

necesidades básicas del contexto 

educativo de forma segura. 

CM.01.B.1.1. Dispositivos y recursos del 

entorno digital de aprendizaje de acuerdo con 

las necesidades del contexto educativo. 

Utilización de las tecnologías de la información 

y la comunicación para la búsqueda de 

información y presentar conclusiones de forma 

oral o escrita. 

CM.01. B.1.2. Recursos digitales para comunicarse 
conpersonas conocidas en entornos conocidos y 
seguros.  
 

Rúbricas 

Listas de cotejo 

Observación directa 

CCL1, CCL2, CCL3, 

STEM2, STEM4, 

CD1, CD2, CC4. 

2. Plantear y dar respuesta a 

cuestiones científicas sencillas, 

utilizando diferentes técnicas, 

instrumentos y modelos propios del 

pensamiento científico, para 

interpretar y explicar hechos y 

fenómenos que ocurren en el medio 

natural, social y cultural. 

2.1.a. Mostrar curiosidad por 

objetos, hechos y fenómenos del 

entorno más cercano e inmediato, 

realizando pequeños 

planteamientos para formular 

preguntas sencillas y realizar 

pequeñas predicciones. 

CM.01.A.1.1. Procedimientos de indagación 

adecuados a las necesidades de la 

investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de 

patrones, etc.). 

CM.01.A.1.3. Vocabulario científico básico 

relacionado con las diferentes investigaciones. 

CM.01.A.1.4. Fomento de la curiosidad y la 

iniciativa en la realización de las diferentes 

investigaciones, así como en la lectura de 

textos divulgativos científicos. 

Observación directa 

Rúbrica 
 

  2.2.a. Iniciarse en la búsqueda de 

información sencilla de algunas 

fuentes seguras y fiables, utilizándola 

en pequeñas investigaciones 

CM.01. A.1.1. Procedimientos de indagación 
adecuados a las necesidades de la investigación 
(observación en el tiempo, identificación y 
clasificación, búsqueda de patrones, etc.).  
 

Observación directa 
Rúbrica 
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relacionadas con el medio natural, 

social y cultural. 

CM.01. A.1.3. Vocabulario científico básico 
relacionado con las diferentes investigaciones.  
 
CM.01. A.1.4. Fomento de la curiosidad y la iniciativa 
en la realización de las diferentes investigaciones, así 
como en la lectura de textos divulgativos científicos  
 

  2.4.a. Dar ejemplos de posibles 

respuestas sencillas a las preguntas 

planteadas, comenzando a 

establecer comparaciones básicas 

entre la información y resultados 

obtenidos con las predicciones 

realizadas. 

CM.01.A.1.1. Procedimientos de indagación 

adecuados a las necesidades de la investigación 

(observación en el tiempo, identificación y 

clasificación, búsqueda de patrones, etc.). 

 

CM.01.A.1.4. Fomento de la curiosidad y la 
iniciativa en la realización de las diferentes 
investigaciones, así como en la lectura de textos 
divulgativos científicos  
 

 

  2.5.a. Iniciarse en el uso de 

destrezas básicas para comunicar de 

forma oral o gráfica el resultado de 

las investigaciones, realizando, de 

manera guiada, la explicación de los 

pasos seguidos con ayuda de un 

guion. 

CM.01. A.1.1. Procedimientos de indagación 
adecuados a las necesidades de la investigación 
(observación en el tiempo, identificación y 
clasificación, búsqueda de patrones, etc.).  
 
CM.01. A.1.3. Vocabulario científico básico 
relacionado con las diferentes investigaciones.  
 
CM.01. A.1.4. Fomento de la curiosidad y la 

iniciativa en la realización de las diferentes 

investigaciones, así como en la lectura de textos 

divulgativos científicos  

 

 

STEM3, STEM4, 

CD5, CPSAA3, 

CPSAA4, CPSAA5, 

CE1, CE3, CCEC4 

3. Resolver problemas a través de 

proyectos de diseño y de la aplicación 

del pensamiento computacional, para 

generar cooperativamente un 

producto creativo e innovador que 

3.1.a. Diseñar, de forma guiada, un 

producto o idea sencilla que dé 

solución a un problema de la vida 

cotidiana, probando en equipo 

distintas alternativas para una 

CM.01.B.2.1. Fases de los proyectos de diseño: 

prototipado, prueba ycomunicación. 

 

CM.01.B.2.2. Materiales adecuados a la 

consecución del proyecto de diseño. 

Observación directa 
Rúbrica 
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responda a necesidades concretas. misma situación de partida.  

CM.01.B.2.4. Estrategias básicas de trabajo en 

equipo. 

 

CM.01. C.2.4. Uso de objetos y artefactos de la 

vida cotidiana como fuentes para reflexionar 

sobre el cambio y la continuidad, la causas y 

consecuencias. 

  3.3.a. Mostrar interés por el 

pensamiento computacional, 

introduciéndose en la participación 

de la resolución guiada de 

problemas sencillos de 

programación. 

CM.01.B.2.3. Iniciación a la programación a 

través de recursos analógicos o digitales 

adaptados al nivel lector del alumnado 

(actividades desenchufadas, plataformas 

digitales de iniciación a la programación, 

robótica educativa, etc.). 

 

   

STEM5, CPSAA1, 

CPSAA2, CPSAA3, 

CC3. 

4. Conocer y tomar conciencia del 

propio cuerpo, así como de las 

emociones y sentimientos propios y 

ajenos, aplicando el conocimiento 

científico, para desarrollar hábitos 

saludables y para conseguir el 

bienestar físico, emocional y social. 

 

4.1.a. Identificar las emociones 

propias y de las de los demás, 

asociándolas a situaciones en 

entornos familiares 

y escolares. 

CM.01. A.2.4. Las relaciones entre los seres 
humanos, los animales y las plantas. Cuidado y 
respeto hacia los seres vivos y al entorno en el 
que viven, evitando la degradación del suelo, el 
aire o el agua.  
 
CM.01.A.2.5. Conocimiento de sí mismo y de los 

demás. Aceptación del propio cuerpo con sus 

posibilidades y 

limitaciones. 

 

CM.01.A.2.8. Hábitos saludables relacionados 

con el bienestar emocional y social: Estrategias 

de identificación de las propias emociones y 

Observación directa 
Rúbrica 
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respeto por las de los demás. Sensibilidad y 

aceptación de la diversidad presente enel aula y 

en la sociedad. Educación afectivo-sexual. 

4.2.a. Identificar hábitos de vida 

saludables valorando la importancia 

de la higiene, una alimentación 

variada y equilibrada, el ejercicio 

físico, el contacto con la naturaleza, 

el descanso y el uso adecuado de las 

tecnologías. 

CM.01.A.2.6. Partes del cuerpo y funciones 

vitales del ser humano. Nutrición: respiración y 

alimentación. Relación: huesos, músculos, 

articulaciones y sentidos. Reproducción: 

aparato reproductor. 

 

CM.01. A.2.7. Hábitos saludables relacionados 

con el bienestar físico del ser humano: higiene, 

alimentación variada, equilibrada y sostenible, 

ejercicio físico, contacto con la naturaleza, 

descanso y cuidado del cuerpo como medio 

para prevenir posibles enfermedades 

 

 

CCL5, STEM2, 

STEM5,CPSAA4, 

CC1, CC3, CC4, CE1. 

6. Identificar las causas y 

consecuencias de la intervención 

humana en el entorno, desde los 

puntos devista social,económico, 

cultural, tecnológico yambiental, para 

mejorar la capacidad de 

afrontarproblemas, buscar soluciones 

y actuar de manera individual y 

cooperativa en su resolución, y para 

poneren práctica estilos de vida 

sostenibles y consecuentes con el 

respeto, el cuidado y la protección de 

laspersonas y del planeta. 

6.1.a. Mostrar estilos de vida 

sostenible e iniciarse en la toma de 

conciencia de ser consecuentes con 

el respeto, los cuidados y la 

protección de los elementos y seres 

del planeta, identificando, de forma 

guiada, la relación de la vida de las 

personas con sus acciones sobre los 

elementos y recursos del medio 

como el suelo y el agua. 

CM.01. A.1.4. Fomento de la curiosidad y la 

iniciativa en la realización de las diferentes 

investigaciones, así como en la lectura de textos 

divulgativos científicos. 

CM.01. C.4.1. Conocimiento de nuestro 

entorno. Paisajes naturales y paisajes 

humanizados y sus elementos. La acción 

humana sobre el medio y sus consecuencias. 

Problemas ambientales en Andalucía. 

CM.01. C.4.2. Responsabilidad eco social. 

Acciones para la conservación, mejora y uso 

sostenible de los bienes comunes. El maltrato 

animal y su prevención. 

Observación directa 
Producto final 
Rúbrica 
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ACTIVIDADES/EJERCICIOS/TAREAS 

 
- Asamblea: detección y repaso de ideas previas sobre los diferentes aparatos del cuerpo humano. 

- Observación y análisis de imágenes sobre las diferentes etapas de nuestra vida y cómo vamos cambiando. Interacción oral. 

- Actividad  de introducción y de motivación hacia los contenidos de la unidad: visionado e interacción oral sobre los videos: BBC Learning 
- - What Do Humans Need To Stay Healthy: https://www.youtube.com/watch?v=UxnEuj1c0sw 

- - Healthy Food, Unhealthy food:  https://www.youtube.com/watch?v=e1wLP6hByEE 

- Observación y análisis de imágenes sobre las diferentes rutinas adecuadas a los hábitos de vida saludable. Interacción oral sobre las mismas en español y en inglés 

- Ejercicios y actividades: 

- Describir las características del agua. 

- Identificar usos del agua. 

- Conocer formas de ahorrar agua. 

- Actividades de introducción,  de motivación hacia los contenidos de la unidad, visionado de los videos: 

- Profesiones y máquinas:  https://youtu.be/9EGPiAnFrZs 

- Asambleas: detección y repaso de ideas previas sobre cada uno de los contenidos de la unidad, a lo largo de la misma y previamente a la iniciación de cada un o de ellos: 

las máquinas, construímos máquinas (piezas), las máquinas y las profesiones, la tecnología y las máquinas modernas. 

CM.01. C.4.3. Estilos de vida sostenible. El uso 

responsable del agua, la movilidad segura, 

saludable y sostenible, y la prevención y la 

gestión de los residuos. La importancia del agua 

como elemento indispensable para la vida. 

Necesidad de reducción, reutilización y reciclaje 

de materiales. 

https://www.youtube.com/watch?v=UxnEuj1c0sw
https://www.youtube.com/watch?v=e1wLP6hByEE
https://youtu.be/9EGPiAnFrZs
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- Actividades de introducción y de motivación hacia los contenidos de la unidad, visionado de los videos: 

- - Parts Of The Plant for kids - Plant Characteristics: https://www.youtube.com/watch?v=MP5jnuvMqxQ 
- - Use of Plants for Kids: https://www.youtube.com/watch?v=GMrQuLtus20 

- Observación y análisis de imágenes sobre las características y las partes de una planta, la función de cada una de las partes de la planta, la clasificación de plantas 
según su tallo y según si son cultivadas o silvestres, la utilidad de las diferentes part 

- Actividades de introducción y de motivación hacia los contenidos de la unidad, visionado de los videos: 

- - Parts Of The Plant for kids - Plant Characteristics: https://www.youtube.com/watch?v=MP5jnuvMqxQ 
- - Use of Plants for Kids: https://www.youtube.com/watch?v=GMrQuLtus20 

- Observación y análisis de imágenes sobre las características y las partes de una planta, la función de cada una de las partes de la planta, la clasificación de plantas 
según su tallo y según si son cultivadas o silvestres, la utilidad de las diferentes part 

-  

ACTIVIDADES EN CASO DE TELETRABAJO: 

En el caso, de que tuviéramos que volver a dar las clases de forma telemática, seguiríamos, la metodología utilizada en el curso anterior, se llevará a cabo con la ayuda de más 

medios tecnológicos que si lo hacemos de modo presencial. Por tanto, recurriremos a la utilización de recursos complementarios online como la utilización de videos ya 

existentes en distintas páginas web como: 

• La Eduteca 

• Happy Learning en español 

 

• Youtube 

• Etc. 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=MP5jnuvMqxQ
https://www.youtube.com/watch?v=GMrQuLtus20
https://www.youtube.com/watch?v=MP5jnuvMqxQ
https://www.youtube.com/watch?v=GMrQuLtus20
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OTROS ELEMENTOS UNIDAD DIDÁTICA 

MODELOS 

METODOLÓGICOS 

PROCESOS COGNITIVOS RECURSOS AGRUPAMIENTOS ESCENARIOS 

☒Modelo 

discursivo/expositivo. 

☒Modelo experiencial. 

☒Enseñanza directa. 

☐Aprendizaje 

cooperativo 

☒Trabajo individual. 

☒Trabajo por tareas. 

☐Otros. 

 

 

 

 

☒Reflexión 

☐Argumentación 

☐Exposición 

☐Actividad y experimentación 

☒Participación 

☒Establecimiento de relaciones. 

☐Funcionalidad. 

☒Creatividad 

☒Interacción. 

☒Significatividad. 

☐Aplicación a otros contextos 

☐Emisión de juicios críticos 

☐Otros. 

☐Recursos literarios 

(cuentos, libros de poesía, 

revistas, periódicos…) 

☒Material fungible 

☒Ordenador/PDI 

☒Recursos multimedia 

(vídeos, juegos 

multimedia, libro 

digital,…) 

☒Internet 

☐Recursos personales 

extras 

☐Otros. 

☒Tareas individuales. 

☐Agrupamiento flexible. 

☐Parejas. 

☐Pequeño grupo. 

☒Gran grupo. 

☐Grupo interclase. 

☐Otros. 

☒Aula 

☐Pasillos 

☐Patio 

☐Aula de informática 

☐Aulas de otros cursos 

☒Casa 

☐Barrio 

☐Otros dentro del centro. 

☐Otros fuera del centro 
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VALORACIÓN DE LO APRENDIDO (RÚBRICA) 

 

Competencia específica 1.  Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en 
equipo y en red y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.  
 
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4 

 Indicadores de logro 

Criterios de evaluación Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente 

1.1.a. Iniciarse en la utilización de 
dispositivos y recursos digitales 
sencillos de acuerdo con las 
necesidades básicas del contexto 
educativo de forma segura. 

 

Utiliza dispositivos y recursos 
digitales de forma segura y de 
acuerdo con las necesidades del 
contexto educativo.  
 

Utiliza dispositivos digitales 
de forma segura, 
accediendo a recursos 
digitales pautados  
 

Utiliza dispositivos 
digitales fijándose en 
cómo lo hacen sus 
compañeros.  
 

Solo puede utilizar los 
dispositivos digitales con 
la supervisión de un 
acompañante.  
 

No muestra ningún 
interés en la utilización 
de dispositivos y 
recursos digitales.  
 
 

 

 

Competencia específica 2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para 
interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. 

CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4. 

 Indicadores de logro 

Criterios de evaluación Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente 

2.1.a. Mostrar curiosidad por 
objetos, hechos y fenómenos del 
entorno más cercano e inmediato, 
realizando pequeños 
planteamientos para formular 
preguntas sencillas y realizar 
pequeñas predicciones. 

Muestra curiosidad por objetos, 

hechos y fenómenos del entorno 

más cercano e inmediato, realizando 

pequeños planteamientos para 

formular preguntas sencillas y 

realizar pequeñas predicciones. 

Muestra curiosidad por 

objetos, hechos y 

fenómenos del entorno más 

cercano e inmediato, 

realizando pequeños 

planteamientos para 

formular preguntas 

sencillas. 

Muestra curiosidad por 

objetos, hechos y 

fenómenos del entorno 

más cercano e inmediato, 

realizando pequeños 

planteamientos. 

Muestra curiosidad por 

objetos, hechos y 

fenómenos del entorno 

más cercano e inmediato. 

No muestra curiosidad 

por objetos, hechos y 

fenómenos del 

entorno más cercano e 

inmediato. 
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Criterios de evaluación Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente 

2.4.a. Dar ejemplos de posibles 
respuestas sencillas a las 
preguntas planteadas, 
comenzando a establecer 
comparaciones básicas entre la 
información y resultados 
obtenidos con las predicciones 
realizadas. 

Da ejemplos de posibles respuestas 

sencillas a las preguntas 

planteadas, comenzando a 

establecer comparaciones básicas 

entre la información y resultados 

obtenidos con las predicciones 

realizadas. 

Da ejemplos de posibles 

respuestas sencillas a las 

preguntas planteadas, 

comenzando a establecer 

comparaciones básicas 

entre la información y 

resultados obtenidos. 

Propone posibles 

respuestas a las 

preguntas planteadas, 

empezando a utilizar 

diversas estrategias. 

Propone posibles 

respuestas a las 

preguntas planteadas. 

No propone posibles 

respuestas a las 

preguntas 

planteadas. 

Criterios de evaluación Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente 

2.5.a. Iniciarse en el uso de 

destrezas básicas para comunicar 

de forma oral o gráfica el 

resultado de las investigaciones, 

realizando, de manera guiada, la 

explicación de los pasos seguidos 

con ayuda de un guion. 

Se inicia en el uso de destrezas 

básicas para comunicar de forma 

oral o gráfica el resultado de las 

investigaciones, realizando, de 

manera guiada, la explicación de 

los pasos seguidos con ayuda de un 

guion. 

Se inicia en el uso de 

destrezas básicas para 

comunicar de forma oral o 

gráfica el resultado de las 

investigaciones, 

realizando, de manera 

guiada, la explicación de 

los pasos seguidos. 

Se inicia en el uso de 

destrezas básicas para 

comunicar de forma oral 

o gráfica el resultado de 

las investigaciones. 

Se inicia en el uso de 

destrezas básicas para 

comunicar de forma 

solo gráfica el resultado 

de las investigaciones. 

No presenta algunos 

resultados de las 

investigaciones en 

diferentes formatos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Competencia específica 2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, 
obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado. 

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAA5, CE3.  

Indicadores de logro  

Sobresaliente   Notable  Bien  Suficiente  Insuficiente  

Comienza a comparar y a emplear 
diferentes estrategias para resolver 
un problema de forma pautada, 
implicándose en la resolución. 

Comienza a comparar y a 
emplear diferentes 
estrategias para resolver un 
problema de forma pautada, 
implicándose en la 
resolución con pequeños 
fallos 

Comienza a comparar y a 
emplear diferentes 
estrategias para resolver 
un problema de forma 
pautada, implicándose en 
la resolución con algunos 
fallos 

 

Comienza a comparar y a 
emplear diferentes 
estrategias para resolver 
un problema de 
forma pautada, 
implicándose en la 
resolución, pero 
cometiendo muchos fallos. 

No es capaz de 
comenzar a comparar y 
a emplear diferentes 
estrategias para 
resolver un problema 
de forma pautada y no 
lo resuelve. 
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Competencia específica 3.   Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo 

e innovador que responda a necesidades concretas. 

STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4. 

 Indicadores de logro 

Criterios de evaluación Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente 

3.1.a. Diseñar, de forma guiada, un 
producto o idea sencilla que dé 
solución a un problema de la vida 
cotidiana, probando en equipo 
distintas alternativas para una 
misma situación de partida. 

Realiza, de forma guiada, un 
producto final sencillo que dé 
solución a un problema de 
necesidad, uso y diseño, probando 
en equipo diferentes prototipos y 
utilizando de forma segura los 
materiales adecuados. 

Realiza, de forma guiada, un 
producto final sencillo que 
dé solución a un problema 
de necesidad, uso y diseño, 
probando en equipo 
diferentes prototipos. 
 

En ocasiones realiza, de 
forma guiada, un 
producto final sencillo que 
dé solución a un problema 
de diseño. 
 

Evidencia dificultades 
para realizar, de forma 
guiada, un producto final 
sencillo que dé solución a 
un problema de diseño. 
 

No muestra ningún 
interés en construir un 
producto o idea 
sencilla que dé 
solución a un 
problema de la vida 
cotidiana 
 

3.2.a. Presentar de forma gráfica el 
diseño final de los proyectos, 
explicando los pasos seguidos con 
ayuda de un guion. 

Presenta de forma oral o grafica el 
producto final de los proyectos de 
diseño, explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guión. 

Presenta de forma oral o 
grafica el producto final de 
los proyectos de diseño, 
explicando brevemente los 
pasos seguidos con ayuda 
de un guión. 

Presenta brevemente y de 
forma oral el producto 
final de los proyectos de 
diseño. 
 

Muestra bajo nivel al 
presentar de forma oral el 
producto final de los 
proyectos de diseño. 
 

Evita presentar el 
diseño final de los 
proyectos. 
 

Criterios de evaluación Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente 

3.3.a. Mostrar interés por el 
pensamiento computacional, 
introduciéndose en la participación 
de la resolución guiada de 
problemas sencillos de 
programación. 

Presenta de forma oral o grafica el 
producto final de los proyectos de 
diseño, explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guión. 

Presenta de forma oral o 
grafica el producto final de 
los proyectos de diseño, 
explicando brevemente los 
pasos seguidos con ayuda 
de un guión. 

Presenta brevemente y de 
forma oral el producto 
final de los proyectos de 
diseño. 
 

Muestra bajo nivel al 
presentar de forma oral el 
producto final de los 
proyectos de diseño. 
 

Evita presentar el 
diseño final de los 
proyectos. 
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Competencia específica 4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, de las emociones y sentimientos propios y ajenos, desarrollando hábitos saludables fundamentados en el 
conocimiento científico para conseguir el bienestar físico, emocional y social. 

           STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3. 

 Indicadores de logro 

Criterios de evaluación Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente 

4.1.a. Identificar las emociones 

propias y de las de los demás, 

asociándolas a situaciones en 

entornos familiares y escolares. 

 

Identifica las emociones 
propias y las de los demás, 
entendiendo las relaciones 
familiares y escolares a las que 
pertenecen, y reconociendo 
las acciones que favorezcan el 
bienestar emocional y social.  

Identifica las emociones 
propias entendiendo las 
relaciones familiares y 
escolares a las que 
pertenecen.  

Controla sus propias 
emociones, pero tiene 
dificultades para identificar 
las de los demás.  

Controla sus propias 
emociones, pero tiene 
dificultades para 
identificarlas.  

Tiene muy poco control 
sobre sus propias emociones.  
 

 

Competencia específica 6. Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos devista social, económico, cultural, tecnológico yambiental, 
para mejorar la capacidad de afrontarproblemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poneren práctica estilos de vida sostenibles y 
consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de laspersonas y del planeta. 

CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1. 

 Indicadores de logro 

Criterios de evaluación Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente 

6.1.a. Mostrar estilos de vida 
sostenible e iniciarse en la toma 
de conciencia de ser 
consecuentes con el respeto, los 
cuidados y la protección de los 
elementos y seres del planeta, 
identificando, de forma guiada, 
la relación de la vida de las 
personas con sus acciones sobre 
los elementos y recursos del 
medio como el suelo y el agua. 

Muestra estilos de vida 
sostenibles y valora la 
importancia del respeto, los 
cuidados, la 
corresponsabilidad y la 
protección de los elementos 
y seres del planeta, 
identificando la relación de 
la vida de las personas con 
sus acciones sobre los 
elementos y recursos del 
medio, como el suelo y el 
agua. 
 

Valora la importancia 
del cuidado de los 
elementos de su 
entorno y empieza a 
mostrar estilos de vida 
adecuados pero inhibe 
su responsabilidad en 
buscar soluciones. 
 

Valora la importancia del 
cuidado de los elementos 
de su entorno aunque no 
muestra estilos de vida 
adecuados e inhibe su 
responsabilidad en buscar 
soluciones. 
 

Muestra curiosidad por 
los estilos de vida 
sostenibles y comienza a 
tomar conciencia de la 
necesidad de cuidar los 
elementos de su 
alrededor. 
 

Se muestra desinteresado 
en el respeto y cuidado de 
los elementos del medio 
natural, social y cultural. 
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RECURSOS PARA 

LA EVALUACIÓN 

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACIÓN SISTEMA DE CALIFICACIÓN 

☒Observación directa del trabajo diario. 

☒Análisis y valoración de tareas especialmente 

creadas para la evaluación 

☒Valoración cualitativa del avance individual 

(anotaciones y puntualizaciones). 

☒Valoración cualitativa del avance colectivo. 

☐Otros. 

 

☒Observación directa. 

☒Rúbricas 

☒Actividades evaluables. 

☒Documentos gráficos o textuales. 

☒Debates e intervenciones(videoconferencia) 

☒Proyectos personales o grupales. 

☒Representaciones y dramatizaciones. 

☒Elaboraciones multimedia. 

☒Cuestionarios/Formularios 

☒Presentaciones 

☒Escalas de Observación 

☒Otros: 

 

La evaluación tendrá como clave la rúbrica 

correspondiente a la unidad. 

. 
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ENSEÑANZA 
INDIVIDUALIZAD
A 

MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

  

1.- Combinando procesos cognitivos variados, adecuándonos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. Los ejercicios, actividades y tareas planteadas 

en la UDI se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, combinando procesos cognitivos que parten 

de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas. Para ello, 

se incluyen también actividades de ampliación y refuerzo de la Propuesta Didáctica. 

2.- Proponiendo diferentes contextos de aprendizaje, adecuándonos a los ritmos de aprendizaje y a las motivaciones e intereses del alumnado: 

• A través de ejercicios más reproductivos o literales que contribuyen a la adquisición de los conocimientos y aprendizajes básicos. 

• A través de actividades, que van a requerir que el alumnado transfiera los aprendizajes básicos a otras situaciones, realizando inferencias o 

conexiones a partir de los aprendizajes básicos. 

• A través de tareas, contribuyendo a que el alumnado contextualice los aprendizajes a situaciones de la vida cotidiana, subrayando la importancia de 

la aplicación de dichos aprendizajes. 

3.-   Utilizando recursos variados, conectando la realidad educativa con su realidad cotidiana, no sólo académicos, sino cotidianos y con claro uso social; y no 

solo materiales, sino también personales, facilitando una conexión entre los aprendizajes del aula y la vida real. 

4.- Con productos finales diversos que den cabida a los potenciales del alumnado, combinando diferentes tipos de expresión (al menos oral y escrita). 

5.- Incluyendo propuestas de trabajo cooperativo, en el que el propio alumnado se convierte en recurso para ir adquiriendo las fortalezas de los demás, 

generando interdependencia positiva dentro de un clima de aula favorable a establecer relaciones constructivas y equilibradas entre ellas y ellos. También 

se incluyen en la UDI propuestas de trabajo en la Propuesta Didáctica en esta línea. 

6.- Proponiendo metodologías fundamentalmente activas, participativas e investigadoras, favoreciendo el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje 

entre iguales, integrando referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato, potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva 

transversal. 

Tanto en docencia presencial como en no presencial, se aplicarán los Programas de Refuerzo, RANAS, ACNS, ACS y adaptaciones de acceso...; que se hayan 

determinado para el alumnado que así lo requiera. 
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ACTIVIDADES 
COMPLEMENTARIA

S 

 

 

 

CONTENIDOS 
TRANSVERSALES 

 

• La adquisición de hábitos de vida saludable que favorezcan un adecuado bienestar físico, mental y social. 

• La utilización responsable del tiempo libre y del ocio, así como el respeto al medio ambiente. 

• La utilización adecuada de las herramientas tecnológicas de la sociedad del conocimiento 
 

EDUCACIÓN  
EN VALORES 

 

Además de los valores fundamentales en el entorno educativo como puntualidad, compañerismo, tolerancia, responsabilidad y respeto; en esta unidad 

se trabajarán los relacionados con la constancia en el trabajo, la autocrítica y la valoración de los logros propios y ajenos. 

 

UTILIZACIÓN 
DE LAS TIC 

 

 

Realizar juegos interactivos, relacionados con los contenidos de la unidad, en la pantalla digital 

 

 

LECTURA 

 

Lectura individual y colectiva de diferentes textos 
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EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE SI NO PROPUESTAS DE MEJORA 

- Es correcto el diseño y desarrollo de la UD (actividades, tiempos y 
materiales) y las adaptaciones realizadas. 
 

   

- El ambiente que se crea en el aula (espacios, mobiliario, materiales, 
tiempos…) 

 

   

- Se han utilizado las tecnologías de la información y la comunicación. 
 

   

- La metodología ha sido adecuada para adquirir los aprendizajes 
propuestos. 

 

   

- Se integran los procesos cognitivos: conocer y reproducir, aplicar y 
analizar, razonar y reflexionar. 
 

   

- Las actividades propuestas han fomentado la participación y la 
reflexión del alumnado incorporando el aprendizaje cooperativo como 
modelo de organización y participación en el aula. 
 

   

- Los instrumentos de evaluación han permitido hacer el seguimiento 
del aprendizaje del alumnado, incluyendo los de autoevaluación del 
alumnado. 

 

   

             - Ha existido coordinación con el Equipo Docente. 

 

   

 


